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SYNOPTIQUE FONCTIONNEL

 LES PLAYERS SONT DE PRÉFÉRENCE HÉBERGÉS 
SUR UN VLAN DÉDIÉ

 LES DIFFERENTS CANAUX DE COMMUNICATION 
SONT IDENTIFIÉS
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LES CANAUX DE COMMUNICATION EXHAUSTIFS:

 CONTENUS

• IP 46.105.59.223 (PRINCIPAL)

• IP 178.32.119.84 (LIVE DATAS)

• PROTOCOLES HTTPS (TCP443)  SUR LES IP CI DESSUS

 SUPERVISION / MAINTENANCE

• TEAMVIEWER : TCP/UDP 5938 (PORT SPÉCIALISÉ TOUTES IP)
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SYNOPTIQUE FONCTIONNEL

 LES RÔLES :

• TOUS LES CONTRIBUTEURS CLIENTS SE CONNECTENT SUR LE FRONT SVD.

• ILS IMPORTENT , PLANIFIENT, EFFACENT LEURS MEDIAS ET PLAYLISTS

• ILS GÈRENT LIBREMENT LEURS CONTENUS

• ILS PEUVENT PREVISUALISER LE CONTENU SUR CHAQUE PLAYER

 OPTIONNEL POUR LA 
PROD DE  CONTENUS

Hébergeur

SVD
Production des 

contenus
& Supervision du 

réseau players

CLIENT
Transmission 

Modification  & 
Validation des 

contenus 
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LE PLAYER

5



Implantation d’un système 
d’affichage dynamique

Résolution native : 4k@30fps , 2K@60fps

Portrait , Paysage

M/A de l’écran via HDMI

Real time Clock synchro sur serveur contenus

Android 5.1.1

Processor : ARMv71

Lan & Wifi

Proxy authentifié

Auto proxy (.pac) uniquement sur Wifi

PLAYER ANDROID (RECOMMANDÉ)

QL STIX 3500
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CONTACT :
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Michel KABERIAN:

mkaberian@svd-studio.fr

Tel : +33 4 75 81 38 69

mailto:mkaberian@svd-studio.fr

